Teamspeak einrichten
DMS 2003 Tutorial

Heute lernen wir, wie man sein Headset richtig anschlieBt, Windows konfiguriert
und Teamspeak richtig einstellt.
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Schritt 1 - Headset anschlie3en

Als erstes mlssen wir Uberprifen welchen Anschluss dein Headset besitzt:

1 - 2-fach 3,5 Klinke

Diese Stecker passen in die Standard-Buchsen einer Computer-
Soundkarte, und benétigen keine Treiber, sondern kénnen direkt
angeschlossen werden.

2 - USB

Diese Stecker passen an alle herkdmmlichen USB 1.1 und 2.0 Anschllsse
und bendtigen einen Treiber, jedoch wird dieser meist schon von Windows
mitgeliefert.



AnschlieBBen:

Die Klinkenstecker mussen in die daflir vorgesehenen Ports eingesteckt
werden. Dlese befinden sich auf der Rickseite des Computers und sind
durch verschiedene Farben gekennzeichnet. Diese
entnehmen wir der Anleitung ihres Computers.

Hierbei stecken wir einfach den Stecker mit der
Mikrofon Markierung in die entsprechende Buchse
der Soundkarte.

Die hier abgebildete Soundkarte besitzt 3
Anschllsse: Lautsprecher, Line-In und Mikrofon.

Die USB-Variante ist herbei die einfachere Methode, da es egal
ist, in welche Buchse der USB Stecker eingesteckt wird.

Hier spricht man von Plug and Play (PnP, Stecken und Spielen),
sprich man kann den Stecker wahrend des Betriebes einstecken,
ohne herunterfahren zu mussen.

Schritt 2 - Windows konfigurieren

Als erstes mussen wir Windows die Soundhardware Uberprifen lassen:
Klicke auf Start -> Systemsteuerung -> Sounds, Sprachein-/Ausgabe und
Audiogeréte -> Sounds und Audiogeréte -> Stimme (Karteikarte oben) ->
Hardware testen...

Und folge den Anweisungen des Assistenten.

Sobald dies abgeschlossen ist, sollte Windows im Normalfall konfiguriert
sein.

Schritt 3 - Teamspeak konfigurieren

Als erstes wird Teamspeak gestartet.

Nachdem dies geschehen ist, klicken wir oben auf caomresion Und danach auf
@ CQuick, Conneck



Es erscheint das folgende Fenster:

Qkick Connect

Serveraddress;
| ts2.dms2003.info:23520

Mickname;
{ <[ein Mickname:

Lagin Marme [optional;

Pazgword:

I dris

LConnect Cancel

Fllle dies wie oben aufgefiihrt aus.

Klicke nun auf Connect... du horst eine Charmante Stimme die dir sagt
»,Link engaged", was soviel heiBt wie Verbindung aufgebaut.

Als nachstes mlissen wir deinen Nicknamen registrieren:

Klicke auf ,self* und dann auf ,Register with server":

=@ Fecording Info Settings  Help

ﬂ fmay

Mute Microphorne

Mute Speakers/Headphone
ﬂ Block \Whispers

ﬂ Register With Server  -al—

iin Fenister Plaver \With 'Server

Fllle den folgenden Dialog aus:

Regisk_-r With Server [E]

Login Hame:

1"<Dein Mamex

Pazszword:

i <dein Paszwort:

Pazzword Check:

1<|:Iein Pazzwort wiederholen:

Bl s

Feqister Cancel




Hierbei ist zu beachten, das der Login-Name nicht dein Nickname ist,
dieser wird in einem spateren Schritt festgelegt.

Nachdem die Registrierung abgeschlossen wurde, hérst du wieder eine
Stimme die das bestatigt.

Nun klicken wir wieder oben auf Connect und diesmal NICHT auf ,Quick
Connect" sondern B conrect

| EE Klicke im linken

m:*'.nnnec_t To Server

Local Addreszhaak: ] wieb Server List

=} Servers
DMS
§OMS2003

Lahel:

DMS2003

Server Address

ts2.dms2003.info:23520

Mickname:

J < kénn f.rei. won dir gewahlt werdens

Anklicken —me Allow server to azsigh a rickname

{7 Anonyrnos {+ Reqistered

Loait Mame;

]Login-Name v der Reqistriering [

|Jzer Pazzword:

idein angegebenes Passwort

[ Auto-Reconnect

Defaulk Channel

!

Detault Subchannel

J

Channel Passwiard;

J

Connect Cancel

Fenster auf
~Servers" und
dann auf Add-
Server, danach
wirst du
aufgefordert
einen Namen fur
den Server
einzugeben,
hierbei handelt es
sich um den
DMS2003, fllle
dann die ganze
rechte Seite wie
hier auf dem Bild
aus, natirlich mit
deinen Angaben.
Klicke dann auf
Connect und die
Daten werden flr
spatere
Einloggversuche
gespeichert.

Nun mussen wir noch eine Taste festlegen, bei der gesendet wird:

Klicke oben auf Settings -> Sound Input/Output Settings



Du siehst dann den folgenden Dialog

Sokad Settings

Cutput Wolume

1 J |
I I I
i nl:u_rnjal max

Woice Send Method
i Puzh to talk EIMFG
Set Clear
(" Woice Activation
Yoice activation level

| J

whizper ghout
Local Test
Test Codec: |CELP 5.1 Kbit -

Activate local test mode | [

Cloze

Wahle hier hier Option Push to talk und
lege mit dem ,Set" Button eine Taste
fest. Wenn du diese Taste nun druckst,
wird alles was dein Mikrofon auffangt an
die Leute im selben Raum gesendet.

Die zweite Mdglichkeit ist VOX, oder
auch Voice-Activation, hierbei steht das
Mikrofon immer auf AUS, sobald aber
ein gewisser Gerauschpegel
Uberschritten wird, fangt Teamspeak mit
dem senden an.

Flr faule Leute ist diese Funktion
besser, jedoch sollte derjenige der seine
Privatsphare schitzen will, lieber auf
~Push to talk" bleiben.

Hiermit sind wir am Ende des Toutorials angekommen.

FlUr weitere Fragen bitte unter www.dms2003.info im Forum melden.

Teamspeak findest du auf www.goteamspeak.com, dort findest du auch

technische Foren die dir weiterhelfen kdnnten.

Bei Fragen zur Website, Teamspeak oder zum DMS-Server benutze bitte folgende

Kontaktdaten:

E-Mail:

support@dms2003.org

Telefon:
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